HORARIOS Y CONDICIONES
- Duracién: 12 meses
- N de horas del master: 430 horas:
-140 horas lectivas (70 clases de 2 horas)
-120 horas (practicas y trabajo fin de curso)
- 50 horas de tutorias
-120 horas (optativas) repartidas en 7 talleres de fin de semana.
- Horarios y fechas:
-Clases regulares: lunes y miércoles de 20 a 22h.
-Précticas pautadas en horarios y dias a convenir
-Talleres: fines de semana.
- Inscripcion y pago: www.casadelaimagen.com/escuela
-Contado: 2.950¢€ (reserva de plaza 400€ + matricula 2.550€)
-Aplazado: 3.300€ (reserva de plaza 400€ + 8 plazos de 362,5€)
- DESCUENTOS: -5% a ex-alumnos o a miembros del CLUB CAOS (en tarifa al contado).

EL CURSO INCLUYE

- Todos los materiales necesarios para la realizacion de las clases (material fungible, software y hardware).
- Acceso libre a la sala de ordenadores, laboratorio y biblioteca (fuera de horarios lectivos y en horario de
9:30 a 14y 16:30 a 20:30h.de lunes a viernes)

- Acceso al platé, previa peticién de hora.

- Descuentos en cursos monograficos e impresiones.

- Asesoramiento para la compra de material.

EQUIPOS Y ACTIVIDADES

- Aulas: 16 ordenadores iMac / Escaner Hasselblad (tambor virtual).

- Copiado: Plotter 44 pulgadas, con 12 tintas pigmentadas .Sala de montaje (guillotina passepartout,
enmarcacion).

- Plato: Cémaras: Phase One 1Q4 de 150MP, Nikon réflex con 12 dpticas fijas originales e iluminacion
Broncolor (4 generadores, 10 puntos de luz y 3 cabezas autogeneradoras). Accesorios y fondos
motorizados.

- Laboratorio: 10 ampliadoras en formatos: 20x25, 13x18, 9x12, 6x9, 6x6 y 35mm. Procesadora para
materiales de color, insoladora 1,5 x 1,5 m para negativos digitales.

- Actividades: Casa de la Imagen programa viajes a lugares de interés fotograficos (festivales, encuentros,

visitas a exposiciones, etc).
Los viernes de la Casa de la Imagen (conferencias y mesas redondas con reputados artistas).
Exposiciones regulares de autores de prestigio en la galeria de Casa de la Imagen.

ﬁ casadela San Bartolomé 3, 26001, Logrofio info@casadelaimagen.com
imagen Teléfono: 941209 663 www.casadelaimagen.com

master

concebir * desarrollar * realizar

Concebir, desarrollar y realizar un proyecto fotografico requiere una profunda comprension del lenguaje
de laimagen. A través de este curso, el alumno adquirird la capacidad de interpretar visualmente el
mundo que le rodea de una manera personal, huyendo de transcripciones evidentes o ya realizadas.

Vivir la fotografia como un aventura emocional, perfeccionar los resultados técnicos de una manera
creativa y buscar el estilo personal, son las propuestas de este méster para forjar el material visual de los
nuevos fotégrafos del siglo XXI.



TEMA 1

Replantearse qué es una camara fotografica como primer elemento de lenguaje en tu desarrollo creativo.
En este apartado nos llenaremos de preguntas, a las que habra que buscar respuestas personales.

1/7- (14 horas de clases lectivas)

- Analdgico o digital:

- La eleccion no es una cuestion de modas, viene dada por la necesidad de adecuar el lenguaje a la expresion.
- Una oportunidad para las viejas cdmaras (o no tan viejas).

- Sensor, formato. Tamafio y uso.

- Réflex, mirroless y compactas de alta calidad.

- El video HD multiplica el valor creativo de las nuevas camaras.

- Respaldos digitales vs placas analdgicas.

- La concepcidn de un sistema. De la fotografia documental a la fotografia técnica.
- Practica de captura digital de alta definicién.

- Procesado basico de imagenes mediante el software de captura.

NOTA TECNICA: para este apartado del curso se emplearan las camaras de los alumnos, salvo para los formatos que requieran
altisima resolucion, que se desarrollaran con PHASE ONE 150 Mp y dpticas Schneider apocromaticas.

TEMA 2

Historia de la fotografia y su aplicacion practica en tu proceso creativo. Un contexto de obligado cumplimiento.
Sihay algo imprescindible para escribir y tener autocritica, eso se llama lectura. La fotografia tiene mdltiples contextos, pero
el suyo, el generado por los fotdgrafos que cambiaron las formas de representar el mundo, es uno de los mas importantes.
En tu aprendizaje es el momento del silencio, de la pausa, de empezar a trazar tu propio mapa.

8/14- (14 horas de clases lectivas)

- Prefotografia

- Del nacimiento y desarrollo del invento a los procedimientos fotograficos anteriores a la industria.

- De laimagen Unica a la democratizacion de la representacién. La fotografia explora el mundo en el XIX.

- Tendencias de finales del S. XIXy principios del S. XX. Madurez de la fotografia. La primera modernidad

entre América y Europa.

- Las vanguardias y la evolucién fotografica en el periodo entreguerras.

- La marca de la Il Guerra Mundial y la expansion de periodismo fotografico.

- La experimentacion como lenguaje y la via de lo imaginario en los afios 50-60.

- De la nueva fotografia directa a la transgresion. La emocion no nostalgica como base de la concepcidn fotogréfica.
- La muerte de los géneros clasicos en pos de lo conceptual, lo narrativo, la cotidianidad, la intimidad, los objetos,

la apropiacién o la historia como base de la fotografia contemporanea.

- Dénde ver la fotografia histérica y foros de desarrollo de la fotografia contemporanea (museos, galerias y festivales).

TEMA 3

La luz como uno de los contextos primordiales en la obra fotografica.

Latécnicaylos materiales para la captacion fotografica estan cambiando a una velocidad dificil de controlar. Las relaciones
de contraste y el rango dindmico de las nuevas camaras no para de avanzar. El aprovechamiento de la luz y la iluminacién
no pueden estar ajenas a estos cambios. Saber adecuar la iluminacién a los materiales que se van aemplear para la toma se
ha convertido en algo necesario para obtener una fotografia de calidad. La iluminacién marca el estilo del fotégrafo y por lo
tanto su conocimiento técnico es necesario para obteneriméagenes creativas en el campo de la publicidad, la moday el arte.

15/18- Planteamientos tedricos avanzados sobre la naturaleza de la luz y las bases de la iluminacion.
- La diferencia entre “lo que se ve"y “lo que sale”.
- Luz natural, su estudio y medida. Control de la luz natural con reflectores, difusores y banderas.

- Descripcion de los diferentes equipos de iluminacion:
- Luz continua: las lamparas de tungsteno, fluorescentes, HMIy LED su uso actual en la fotografia.
- Flash de estudio: generadores, flash y accesorios (cajas de luz, sombrillas, anulares y efectos especiales).
- Flash portatil: manual, automético, TTL. Sincronizacion, control remoto, mezcla con luz natural.

19/22- El cardcter de la iluminacion. Creacion de un imaginario luminico. La iluminacion narrativa

Saber adecuar la iluminacién a los materiales que se van a emplear para la toma se ha convertido en algo necesario para
obtener una fotografia de calidad. La iluminacién marca el estilo del fotégrafo y, por lo tanto, su conocimiento técnico es
necesario para obtener imagenes creativas en el campo de la publicidad, la moda y el arte.

- La iluminacién como tercera dimensién (luz, gradacion y sombra).

- Pardmetros para una iluminacién clasica: cobertura, transferencia de borde, definicién y contraste.

- Revelado RAW en orden a la iluminacion.

- La iluminacién en exteriores. Mezclando diferentes tipos de iluminacion.

- Disefio de iluminacién en localizaciones. La iluminacién naturalista.

- La iluminacién al servicio de la narracién. La fotografia en el cine.

23/28- Practicas de iluminacion. Trabajo en grupos.

Las practicas en exteriores o localizaciones se realizaran en fin de semana o dia a determinar.
- Practica de iluminacién en exteriores (flash portatil y reflectores).

- Practica de iluminacién con un Gnico punto de luz.

- Practica de iluminacién naturalista (fotografia en localizacién).

- Practica de iluminacién narrativa (ejercicio a determinar por los alumnos).

29/30. El cuerpo humano (1) Planteamientos tedricos.

El cuerpo ha inspirado una larga tradicién de fotos de desnudo, escudrifiado por los fotdgrafos del deporte, la danza y la
moda; y plasmado en términos fantasmagdricos, en las esferas de la imaginacion y la imagen onirica. Hoy, en la era de las
supermodelosy los superatletas, el conocimiento del cuerpo ha adquirido una nueva inmediatez. El cuerpo es un verdadero
reflejo de fascinacion y un excitante y provocativo registro de la irresistible atraccién que la cdmara siente por la figura
humana.

- Del erotismo decimondnico a la fotografia sexual.
- La foto-escultura, la abstraccion proporcionada por el movimiento y el valor iconografico del cuerpo.
- La dualidad del cuerpo fotografiado. Eros, ensofiacién, enajenacién. Debate.

31/35. El cuerpo humano (1) Figura y desnudo.

Sesiones practicas en la que cada alumno dirigir su sesién.
-Preproduccién de las sesiones.

-Practica de toma en platé (Dos sesiones de 3h.)

-Edicion de trabajos.

TEMA 4

Postproduccion avanzada.

La postproduccion es un elemento que no puede desligarse del acto fotografico. Cuando disparas la cdmara debes conocer
todos los resortes que te ofrece el laboratorio, ya sea analdgico o digital, o la mezcla entre ambos. Al igual que la cdmara o
la luz, la postproduccion debe ir por detras de ti. Llegados a este punto, trataremos de acompaiarte en este sofisticado y
seductor mundo del acabado, para que no se te vaya de las manos, para reconducir los innumerables recursos creativos
que te ofrece a tu discurso creativo, y no al contrario.

36- Color y creatividad, planteamientos tedricos.

Empezaremos este apartado por algo tedioso, pero necesario: LA GESTION DEL COLOR. Por ello, y para quitar un poco de
hierro técnico, haremos un analisis del color como elemento creativo. Un interesante debate sobre las posibilidades del
blanco y negro frente al color.

37/38- Gestion del color. Iniciacion.

La necesidad de controlar el color en la fotografia de alta calidad. Estudio de colorimetria, espacios y perfiles de color.
-Colorimetria y calibracién de sistemas. Creacion e instalacion de perfiles. Calibracion de monitores.

-Perfilar dispositivos de entrada mediante las cartas Color Checker e IT8 de Kodak.

-Perfilar dispositivos de salida.

39/47- Laboratorio digital.

-Softwares de procesado RAW

-Capture One. El software mas profesional para el procesado de archivos RAW
-Aquello que es imprescindible hacer en Photoshop.

-Plug-ins y ajustes preestablecidos de otros desarrolladores.

48/50- Copiado y presentacion de copias digitales de alta calidad.

-La impresién ink-jet como salida de alta calidad en la cadena de nuestro laboratorio.
-Impresora-papel-tintas, un trio al que hay que poner de acuerdo.

-Elaboracion de perfiles ICC para nuestra impresora.

-Soportes para montaje final (exposiciones y otras presentaciones).

TEMA 5

Produccion, diseiio, y presentacion de proyectos.

En un proyecto fotografico todo depende del lenguaje, o0 mejor dicho, de los lenguajes con que lo cuentas. Cada parte
de nuestra idea necesita de una metodologia para lograr el resultado proyectado. Es importante establecer retos, pero
aquellos que sean realistas de acuerdo a nuestras potencialidades. No podremos rodar Star Wars si no somos George
Lucas. En este apartado destinaremos especial atencion a la produccidn, a la dura blsqueda de la financiacién y a la
elaboracién de dosieres que presenten nuestro proyecto de una forma sencilla, veraz, bien argumentada y perfectamente
planificada, tanto en los planteamientos creativos como en los formales.

51/56- Preproduccion (técnica y logistica).

-Produccién de campo y direccion en el set de trabajo.

-Postproduccién de las imagenes dependiendo de su uso y destinatario final.

-Presentacion del trabajo. Introduccidn al disefio gréfico aplicado a la fotografia.

-Imprimir en offset y la conversién CMYK. Visita a una imprenta especializada en libros de fotografia.

-Introduccién de contextos en nuestros proyectos.

-Audiovisuales.

-Planificacién y disefio expositivo.

-La necesidad de una web que represente el trabajo en su conjunto.

57/62 .-Andlisis de imagenes para la construccion del discurso fotografico.

Y ahora que lo sabemos todo, hagamos un proyecto en comun, desde el disefio hasta su conclusion. Un proyecto que
nos sirva de base para la siguiente fase del master en la que deberemos acometer un proyecto en solitario. El fotdgrafo, a
diferencia de los simples aficionados, tiene la consciencia de que existe el binomio vision-representacion.

El valor iconografico de la fotografia tiene la virtud de estar, en ocasiones, por encima de sus autores. Esta actividad
practicada diariamente por millones de personas, describe de una forma admirable el resto del mundo que no nos toca vivir.

-Aprender a ver de una manera empirica para comprender e identificarse con el objeto de nuestra fotografia.

-Analizar sujeto, objeto, entorno, tiempo y escena para descifrar nuestra opinién fotografica y obtener las bases para el
desarrollo de nuestros recursos expresivos.

-Estudio de la obra de un autor (a determinar) como exponente de una teoria social y creativa.

-Puesta en comin y defensa del proyecto.

-Produccién del proyecto.

-Realizacion del proyecto.



